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1．手を動かして「できた！」が増える

豊富な演習で「わかったつもり」を卒業し、実力として定着する。
2．段階的に1つのアプリを完成できる

基礎を固めたあと、応用・制作へスムーズにステップアップできる。
3．今のトレンド課題で学びが現実につながる

身近で旬な題材なので、「何に使えるか」が見えてくる。
4．Webでパラメータを変更して結果を見える化

パラメータ操作で挙動をその場で確認でき、データサイエンス・機械学習を直感的に理解できる。
5．文理どちらでも迷わない設計

数式に偏ることなく考え方と手順をセットで学べる。

内容紹介
本書は、プログラミングを通じて問題の本質を捉え、解決策を具体化する能力を養うためのPython入門書です。
生成AIやローコードツールの普及によりシステム開発が身近になる中、「人間が主役であり、結果への責任を持
つ」という姿勢を重視しながら、論理的思考の重要性を説いています。
内容は全13章で構成され、前半の第1章から第6章では変数やループ、関数といった基礎を固めます。後半の第7
章以降は、乱数を用いたゲーム制作、データ分析、Webアプリ開発、さらには機械学習や画像認識までを網羅し
たステップアップ方式となっており、段階的に高度なスキルを習得できます。
図解や「Key
Point」などの補足も充実しており、初心者でも安心して踏み出せる一冊です。


